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GRANDES MARE

Les Grandes Marees est une compagnie theatrale fondee en 2017, basee a Vire en Normandie, dirigee par Pierre Cug, et dont le projet s’oriente autour de quatre axes
fondateurs:

- LA PROMOTION DES ECRITURES CONTEMPORAINES (commandes passées & des auteur.ices ou mises en scene de textes inédits, aide a I'édition, recherche de résidence et
financements en écriture, lectures, aide la publication)

LA CREATION A DESTINATION DE LA JEUNESSE (public adolescents & partir de 13 ans, colléges et lycées)

 EDUCATION ARTISTIQUE ET CULTURELLE (en milieu scolaire, associatif, ou amateur) & destination des adolescents (college/lycée) et des adultes

- ANCRAGE EN TERRITOIRE (rencontres habitantes, résidences en territoire, diversité des publics, formes « hors les murs » et itinerantes, tournees decentralisees)

En 2019, il met en scene Villa Dolorosa, de I'autrice allemande Rebekka Kricheldorf au Theatre 13 / Seine. La piece est presentee pour la premiere fois en France. Le spectacle est
Laureat du Prix Theatre 13 / jeunes metteurs en scene 2019. Tournée en region parisienne sur la saison 2019-2020.

En 2021, il met en scene Seuil, forme en salle de classe (college/lycee) et en salle commandee a Marilyn Mattei (Laureate 2020 bourse CNL et du dispositif FADEL / DRAC
Normandie, editée chez Theatre Ouvert en 2022, finaliste du Grand Prix de Litterature Dramatique 2023). Le spectacle est actuellement en tournee (Theatre Ouvert, Avignon -
Train Bleu 2022, Chainon Manquant 2022, Festival Impatience 2022, Festival Supernova 2023. Festival Les VVagabondes - TOI 2024, Festival MOMIX 2025...)

En 2022 il met en scene Rouge dents, piece theatre et danse commandée a Pauline Peyrade (editee au Solitaire intempestifs, Rouge dents est laureat de la bourse du CNL 2017).
Tournee en Normandie et a Lyon sur la saison 2022-2023.

En 2024 il met en scene Ellipses, 4 pieces itinérantes commandees a Claire Barrabes (lauréate dispositif FADEL 2022), Penda Diouf, Marilyn Mattei, et Julie Menard, traitant par _
limaginaire et le fantastique le rapport au territoire, et destinées a se jouer en itinérance, dans des lieux non dediés (chez 'habitant, restaurant, bus; musées ou site patrimonial E

industriel). Les spectacles sont actuellement en tournee, ils se tournent separerement ou sous la forme d’une integrale.
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© Digital light, de Tommaso Del Croce, 2024 © Quarantine dates, Karman Verdi, 2020 © Shut Up and Dance, Black Mirror, de James Watkins, 2016

Kasper, 16 ans a un chagrin d’amour. Sa relation avec Leslie est d’apres lui terminée. Il se refugie dans sa grotte, celle des réseaux sociaux.
En faisant defiler images et videos que lui propose sa bulle de filtre, il tombe sur « Skroll », jeune fille de son age. Leadeuse et porte-parole du
mouvement baptise « Marche blanche » en hommage a une jeunesse rongee par l'anxiete, 'angoisse, et la peur, elle prone la paix. Kasper va
entretenir un dialogue avec elle qui va le conduire a regarder le monde autrement.

La mere de Kasper quant a elle a fait le choix de supprimer tout support numeérique de sa vie, pronant la « vie vraie ». Pour autant, I'lA est
présente malgre tout au sein du foyer, portee par la voix de Faustine, celle qui sait, qui ecoute, et qui comprend.

Construit en trois temps : Glissement / Basculement / Chute, et d’apres deux regards sur le monde, celui du fils et celui de la mere, Skroll
parle de deux mondes que tout oppose siegeant pour autant au sein d’un méme lieu : celui du noyau familial.

Skroll interroge la fabrication de I'opinion a I'ere des nouvelles technologies, de la manipulation de nos émotions pour parvenir a la création
de la pensee unique et des actions qu’elle genere contre la democratie. Comment les algorithmes, dont certains sont destines plus que
d’autres aux adolescents, créees du contenu a des fins d’orienter nos choix, d’envahir notre esprit, notre corps, nous, citoyen.ne.s ?



«La politique, c’est comme le thedtre : il faut beaucoup de répétitions pour que ¢a ait I'air improvise.»
George Bernard Shaw

Décembre 2023.

Apres la representation de I'une de mes pieces (Ces gens la) traitant des prejuges sur les migrants, suite a la scene « Les envahisseurs »,
pendant le bord plateau a des fins de mediations, les langues des collegiens d’'une classe de 4eme se delient : « Oui, ce sont des
envahisseurs, oui ils viennent en France pour profiter des aides et voler le travail des francais, oui ils sont beaucoup trop nombreux ». Puis,
au fil de la discussion, un éleve leve la main et lui dit : « Moi jai vu une video ou un journaliste demande a un migrant s’il se battrait pour la
France et le migrant dit non. Est-ce que vous trouvez que c’est normal ? ». Suite a son interrogation, je demande s’il connait le nom du
journaliste. L’éleve ne peut me repondre. Je poursuis en lui demandant cette fois, d’ou vient la vidéo, c’est a dire quel media I'a diffuse.
L’éleve me répond : « Je ne sais pas, je suis tombe dessus comme ¢a ». Il s’avere que la majorite de sa classe était aussi « tombeée sur cette
video comme ¢a » en scrollant sur les réseaux sociaux, que le discours tenu par cet éleve (si tu aimes la France, tu te bats pour elle) etait
quasiment collectif. Pour finir je demande quel est le but de cette video, qui parle en creux de guerre a venir, sur celles et ceux qui la
regarde ? La reponse de I'éleve est une interrogation : « Faire peur ? »

Suite a cet évenement, nous avons decide de nous pencher sur les fabricants de la peur, et d’analyser comment, de facon insidieuse, par
une stratégie de communication a des fins idéologiques, la diffusion de leur discours et sa propagation, favorisee par le travail des
algorithmes, « ces marchands de la terreur » parviennent a vitesse grand V a nous faire croire que 'autre est une menace, un danger, que
notre civilisation court a sa perte, et a nous faire parvenir a 'adhesion d’une ideologie mortifere, contaminant notre pensee qui se retrouve
manipulée par un flux de videos defilant en boucle sur les réseaux.

Mais quand est-il de celles et ceux qui suivent ces réseaux ? Ou de celles et ceux qui, apres avoir aime une video comique de Jordan Bardella
qui regarde lui-méme une video parodique dans laquelle une fiction sentimentale est creee entre lui et Gabriel Attal, se retrouve piege par
un algorithme ? Suivre ces réseaux, c’est emprunter des chemins sans fins, se perdre dans une forét, avec le risque de ne plus trouver la
sortie.

Qu’est ce que cette campagne virtuelle opere chez les jeunes spectateurs, auditeurs ? De quelle fagon s’organise cette immense publicite
qui met en avant un protagoniste a des fins electorales, fabrique de la méme facon qu’un produit a acheter ? Qui sont ses createurs de
'ombre ? Ces demiurges ? Que peut le théatre dans nos affaires politiques ? Si 'actualite politique se voit, le theatre se doit de faire
entendre.

Marilyn Mattei

tallig).d LN



——
—e
——
—_—)
| > g
—en
——
——
.
—
——
 e—
——
[ —
| e—
—e

Poursuivant I'élan de Seuil a la rencontre de la jeunesse (precedente collaboration avec Marilyn Mattei, spectacle en tournee), nous avons
fait le choix de poursuivre notre recherche par la creation d’un projet itinérant au croisement du spectacle vivant et des arts numeriques,
toujours a destination de la jeunesse. Cette piece pour 2 interpretes et au dispositif scenique leger, sera jouee pour les salles de classe et
autres espaces d'education (CDI, permanence, self..) ainsi que pour les lieux non dedies (MJC, maison de quartier, des associations, foyer
socio-educatif, MFR...) et sera une commande d'écriture d'une duréee d’une heure.

Skroll traite du role determinant des nouvelles technologies dans la fabrique d’une opinion. Si aujourdhui le storytelling est devenu larme
absolue des marchands et des 'fabriquants de la terreur', comment la jeunesse distingue aujourdhui le vrai du faux, et questionne son
propre rapport a la citoyennete ? Entre images generees par les IA, « deepfake », et edits fictionnels, servant pour la plupart de cheval de
Troie, Skroll proposera de s'interroger sur le sens que nous donnons a ces images, et I'impact qu’elles produisent sur notre esprit, notre
corps, par le biais de la tromperie, de la supercherie.

Skroll s’inscrit dans le souhait d’'une forme interactive, hybride (mélant IA activee en live, algorithmes, et univers sonore en multidiffusion),
mais avec le challenge d’'un dispositif technique suffisament leger pour éte en capacite de jouer dans des lieux non dedies. L'idee est de
pouvoir se déplacer facilement pour toucher ainsi une variete de lieux et de publics.

L’espace et le dispostif technique seront notre decors et notre espace d’'imaginaire. |l representera une chambre d’adolescent, un lieu au
carrefour d’'un quotidien fourmillant, charge d’intime et de réve. En proposant une forme immersive et interactive dans I'espace comme
celui d’'un college ou d’'une MJC sous la forme d’un jeu de piste, la piece souhaite puiser son inspiration au plus pres du quotidien de la
jeunesse et des familles d’aujourd’hui, tout en les invitant a questionner leur pratique des outils technologiques via une question de societe.
En partant de la situation concrete d’un noyau familial, un effet de reel et d’identification se produit instantanement pour les jeunes
spectateur.ice.s. Petit a petit, la fiction surgit laissant place a d’autres lieux (réels, ou numeriques), d’autres histoires qui entrent en
résonnance avec les leurs. Sur le principe du jeu video avec une quéte a réaliser, ce mode de spectacle immersif rendra le public actif et
nous permettra d’appuyer le drame qui se joue au travers des divagations sur les reseaux de notre héros Kasper, mais aussi de jouer sur le
principe de tromperie du spectateur, tant par ce a quoi ils assistent, des images qui lui sont proposees, ou ce qui lui est dit. Le principe de
mise en scene et d'imaginer le dispositif technologique active par les interpretes comme une machine a jouer, un croisement entre la vie
sur les réseaux et la vie réelle, invitant le public a étre tout a la fois témoin de cette histoire, mais aussi acteurs a part entiere du dispositif
scénique.

Ce principe cree un effet d’identification chez les spectateurs et peut permettre d’aborder un sujet aussi sensible que celui de I'enjeu
politique, ou I'esprit critique face aux images produites, ouvrant un espace de discussion et de debat apres la representation.

Pierre Cuq



© Spectres, de lvo van Hove, 2011 © Automatic, de Red Velvet, 2015

Notre challenge avec Skroll sera de penser un dispositif technologique et interactif itinerant et suffisament leger, nous permettant d’investir des lieux non
dediés et des établissements scolaires. Pour cela, nous devons penser une dramaturgie du dispositif technologique.

La scenographie est pensee comme un espace ouvert, en quadrifrontal, soit en carre ou en cercle (a déterminer en résidence studio), permettant de penser
un dispositif sonore immersif en multi diffusion devant et autour du public qui sera la représentation concrete des recherches internet de Kasper. Nous allons
donc inventer un systeme, nous demandant la présence d’un sound designer et createur.ice musical spécialisé.e en conception et calage des systemes son.
Afin de dans ce monde numerique a travers le son, nous aimerions travailler avec le logiciel Max MSP (logiciel musical de programmation graphique) nous
permettant de realiser des univers sonores immersifs et de penser de vrais systemes de spacialisation. Nous serons donc en capacité de reproduire la
sensation d’une spirale d’informations numeriques, par l'utilisation de I'électroacoustique et de l'acousmatique.

L’interface sonore se réeflechira egalement depuis le dispositif scénique lui-méme par la présence de nombreux capteurs dissimules dans le decors que nous
souhaiterions entrer en contact avec les interpetes et les matériaux du decors pour créer des points de vue sonores.

D’autre part, le personnage de Faustine, une IA domestique, apparaitra sur un écran projete sur une ou plusieurs surfaces du décors ou directement du lieu.
Pour entrer en connexion avec cette IA, nous souhaiterions travailler avec un.e programmateur.ice pour inventer une interface qui permettra de lui donner
vie (charte graphique, voix et programme des contenus) et pour les interpretes de déclencher sa présence en live pendant les representations via une
interface (appllication ou commande vocale), lui formuler des questions ou des ordres. Cette dimension interactive du systeme participera au propos de la
piece sur notre hyperconnectivité et nos pratiques des outils technologiques.

—
| g
—
| em—
.
—
_—_—
—
r——
| emmp—
——
—n
| em—
—
| emm—
— T
f —
| em—
—r—




BAGHSTAGE T FORME NEREEN ShLE

La politiqgue en France semble progressivement désinvestie par les citoyen.ne.s aujourd’hui. Pourtant, il est un element dont public ne cesse d’étre spectateur : l'incursion du
divertissement dans la politique et la fabrique de ces figures. La crise politique recente en France, 'avenement du duo Trump / Musk aux Etats-Unis et leurs coups d’eclat ces derniers
mois, en passant par la possible candidature de Cyril Hanouna a la presidentielle 2027, nous ont prouve que I'attention n’est plus portee aujourd’hui sur le champ des idées, mais sur la
forme pure, et la mise en scene de celles-ci et plus encore I'impact que cette mise en images provoquera sur le monde. Gérer la politique comme on gere un compte sur les réseaux ou
comme une entreprise : a coup d’annonces, d’elements de langage, de mises en scene, de coups de théatre et par une « strategie du choc » savamment orchestree. L'important est
d’occuper le champ des images, de faire le show, d’inventer de nouveaux recits, recreer une semantique, et faire parler a tout prix, quitte a s’éloigner du réel, et méme desinformer.

Nous proposons de scruter ces phenomenes du cote des fabricant.e.s d’authenticite et de fiction. D’analyser cette meécanique de pointe faite de femmes, d’hommes, et de machines,
qui ceuvrent dans 'ombre, et qui travaillent & forger 'image politique de demain, et celles et ceux qui la symboliseront. A I'ére du scroll et du like, la politique ne déroge pas a cette régle

elle forge des nouveaux modeles d”outsider”, bien souvent issus de la societe civile, avec une forte communaute et préts a étre mis sur le marche pour les
citoyen.nes/consommateur.ices que nous sommes. En placant 'action dans les marges du pouvoir, au coeur méme de « I'usine a révesy, en scrutant les rouages de cette fabrique du
pouvoir, nous chercherons a mettre en lumiere les processus de reification des schemas politiques, les influences multiples qui les fagconnent, et les strategies de communication
employées pour les propager.

Divisee en plusieurs epoques, Backstage suivra notre protagoniste jusqu’a la longue ascension aux portes du pouvoir avec celles et ceux qui ont pour role d’atteindre cet objectif.
S’inspirant de series comme La Fievre, ou Baron noir, Backstage invitera le public a une reflexion profonde sur la nature de la politique et sur les défis auxquels sont confrontés les
démocraties modernes de l'interieur. Par le prisme du théatre et de la fiction, nous explorerons les ressorts intimes du pouvoir, les ambitions humaines, et les sacrifices necessaires
pour gouverner. Cette forme se jouera en salle, pour 5 interpretes, et mélera au plateau le theatre, la marionnette et la video. Création saison 2026-2027.

Nous interrogerons les transformations réecentes liees a I'eévolution des medias, des technologies de l'information (IA, algorithmes) et des modes de participation citoyenne. Pour faire
un pas de coteé sur ce sujet brilant, nous choisirons la comedie comme registre d’écriture, nous permettant de prendre du recul sur I'action, offrant un terrain fertile pour la satire, les
dialogues cinglants, et les situations absurdes. En utilisant I’'humour comme un outil de deconstruction et de reflexion, Backstage nous invite a rire des travers de nos systemes
democratiques, tout en incitant a reflechir sur les enjeux serieux qui les sous-tendent.

Marilyn Mattei & Pierre Cuq
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SAISON 2024-2025 /

17 janvier 2025 a 14h : Présentation des projets Backstage et Skroll au Labo Victor Hugo avec L’Etincelle, Théatre de la Ville de Rouen

28 janvier 2025 a 16h : Presentation des projets Backstage et Skroll au Studio 24, Centre de creation des arts de la scene et de limage,
Caen

8 au 19 fevrier 2025 : Résidence d’ecriture pour Skroll de Marilyn Mattei (Fours a chaux du Rey, Regneville)

10 avril 2025 a 16h : Présentation des projets de Backstage et Skroll a Theatre Ouvert CDNC, Paris (Studio 2)

26 juin 2025 (horaire a definir) : Présentation des projets de Backstage et Skrollau CENTQUATRE - PARIS

15 juillet 2025 a 14h30 : Présentation des projets Backstage et Skroll dans le cadre du Festival d’Avignon, Conservatoire d’Avignon (Salle
Tchaikovsky, en partenariat avec La SACD)

SAISON 2025-2026 /

« Automne - Hiver 2025-2026 : Repetitions de la forme Skroll dans les colleges et lieux non dedies (Risle-en-Scene, Laigle ; Salle Toulouse
Lautrec, Bayeux) (4 semaines) : de novembre 2025 a fin janvier 2026
« Presentation du projet Skroll dans le cadre des parcours pro MOMIX 2026 (en cours)

« Hiver-Printemps 2025-2026 : Repetitions de la forme Skroll en résidence dans les colleges et lieux non dedies (Salle Jean-Pierre Bacri,
Conches, SNAC a Vernon) (4-6 semaines) : de février a fin mars 2026

. Avril 2026 : Premiéres de Skroll & Sartilly, puis au Festival Noob 2026, L ’Eclat, Pont Audemer, suivies d’une tournée en Normandie

Partenaires en diffusion envisageés : Vernon, Evrecy, Evreux, Avranches, Les Pieux, Maxéville, Kingersheim, Bayeux, Sées, Paris, Avignon (...

SAISON 2026-2027 /
« Dispositif's parcours « Regards » - Region Normandie, saison 2026-2027 (recherche de partenariats en cours)

. Tournee de Skroll



© Her, de Spike Jonze, 2013 © Adolescence, Philip Barantini, 2025

Films, documentaires & séries /
« Adolescence, mini série de Philip Barantini, 2025
« Jouer avec le feu, long metrage de Delphine Coulin et Muriel Coulin, 2024
« The Social Dilemma, documentaire de Jeff Orlowski, 2020
o Childhood 2.0, documentaire de Kiowa K. Winans, Robert Muratore, et Jamin Winans, 2020
o Black Mirror, saison 3 épisode 3 : Shut Up and Dance, série de James Watkins, 2016
o Her,long metrage de Spike Jonze, 2013

Theatre & spectacles /
o _jeanne_dark_, spectacle de Marion Siefert, 2020
o Futures, de Katie Mitchell, 2019
o Big Data, Théatre du Radeau, 2018
« 887, de Robert Lepage, 2015

Litterature /
« Toxic data, de David Chavalarias, 2022
o Le pouvoir et la manipulation, de Ariane Bilheran, 2022
« Les maitres de la manipulation : un siecle de persuasion de masse, de David Colon, 2021



https://www.google.com/search?sca_esv=9b97cf5dfe314dde&q=Delphine+Coulin&si=APYL9btKi1TLoawpxIKkhA47KIc3RH36yjJAdk2TmwBtOZld-g3aUJjQtTRkjcUYvVox_enDwsrOgfS9GaHXnNj6df0AwlGiGOVtqSWMHYRUyFmrfCmaGsFBgsPjlgTIJrvtzaZrCtXKYDB2kvxHjyy8ornPoyGBV9xqM2Va-yh5ybkH19ilw80LrREbD8rdbEiChKGsNKQOTwqugRVjV3Jr8dSNbsLG28sUJKzlCL48BWG6_tp9njxMvhVioU5hk3CLoCPskiBDnjCyzADgRnRpeqvqzr9TS8oc4l2gtyVwQIdEYutbrNY%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjF4LzFrNCMAxURSaQEHdCVNw0QmxMoAHoECB0QAg
https://www.google.com/search?sca_esv=9b97cf5dfe314dde&q=Muriel+Coulin&si=APYL9btKi1TLoawpxIKkhA47KIc3RH36yjJAdk2TmwBtOZld-hI2AIxpkqYor7mnSUlOhon53VKbHRorvYCQhMmqSYswG0SLOb0nMRLty9AGQT6Zg4UYSkiEiR3JPeRB6Ao6tQ-owEifcVPX5Lli8I2f6uWui8EI1V-mFxemjwVTGQJsZN7Vkg5wDuEfGccCg-va-CAPLnXo5vVDu62oAs7nrO3RdPzW_QOHkDyCXDqGNYNrdHEIYUr67S_ymJ_ULUsD3hEaoyyQDbDIZGHQbUQUAc4cMgviiX6BHRQiWEGJMU4BXHV-p8s%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjF4LzFrNCMAxURSaQEHdCVNw0QmxMoAXoECB0QAw
https://www.google.com/search?sca_esv=551b6e6a4982d666&q=childhood+2.0+kiowa+k.+winans&si=APYL9bvbTYBlvjo9HgsKokb80VOuw9zV-z5EXyhbMKCadi8Rhxo4VH-pqSnwBHDyK0PhEfWMl1_SZHXGClW0qupbYCvlbrqbQIIFzGkcF_ZdZYdj0BkGWJ9YjY8tvHFMDowqA1q64EDBzRWcPA9PaSczy_IzgiPePK5aWC9jkhUOugIVzhfZJjlOQAbDAdHq2-dw2-EMwCNVeqvMQoQO86CasXMJ_HK3xJuoiXnX6QeQEDoLTXLR73iyS6A5-4vJHgAI7IeOULEahOzw8KPEdP2qcCTnrZPzpMEtbGoCCV6G4K2e3WFG3zUovuV8JLrakPiW_cJj9BgC&sa=X&ved=2ahUKEwjqi6j1oNCMAxXidqQEHQsLL_YQmxMoAHoECBoQAg
https://www.google.com/search?sca_esv=551b6e6a4982d666&q=childhood+2.0+robert+muratore&si=APYL9btKi1TLoawpxIKkhA47KIc3RH36yjJAdk2TmwBtOZld-qpD1ScVQGAmyda4zGark7bVhQrc7J1quch9I12_mN-RlOtNEWpRajlzNjq7sII6cG100V0TVs1yMBZxAUu-tmL43Don4qt8EUgYj1u3zoqM8vMBN88NhUThEHW1mqI9nXJs4ehLbbXUfPeuJ6YHs1sZ-9t0YBxIkoggLhcU0FX7whsiijhY3f2mHSokWIsJQ_l7GGsuxfOtnbgTnsVVZNkzhgzj-45kCHnrhwrGMjwXr-Y7M39ntCaa_M_pKvcyGK5kWr3_hDwoCDE1qcYONBUBQvh3&sa=X&ved=2ahUKEwjqi6j1oNCMAxXidqQEHQsLL_YQmxMoAXoECBoQAw
https://www.google.com/search?sca_esv=551b6e6a4982d666&q=Jamin+Winans&si=APYL9btKi1TLoawpxIKkhA47KIc3RH36yjJAdk2TmwBtOZld-vr12BkngXgsbUtbDG2gKw6QTFiNoCCqggPclmoGNsxpv91_Iz9_zkeCLwdB6fUrqc7OLw3rOZWNQDywrBF6QatvtGyeXErhdXiw-c3P57nriLIepp7tqlSRIott8a9yzfatT-RmRaiLeDMDjdCoXQcMWevzSJtyOeTeDj8hhOO4Fmy2iQ9ZpmJz_XCR88Vn1UmW6TPv-ADePQIfvsntlMaRSSQt6_VYlIXNXWlntmlodwhUL7sdJ7QQyPX8ZHhdwZDkF_o%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjqi6j1oNCMAxXidqQEHQsLL_YQmxMoAnoECBoQBA

SEUIL /

17 octobre 2024 (16h), L'Hectare SN, Vendéme, Réseau Scéne O Centre, journée “Bivouac” jeune public (03)

5 au 9 novembre 2024 (horaires et lieux a confirmer), Theatre des Quartiers dlvry CDN, Festival Les Vagabondes
18 novembre 2024, (14h), College Lucien Goubert, Flamanville (50)

19 novembre (15h), College Guy de Maupassant, Saint Martin de Fontenay (14)

19 decembre (10h20 et 14h), College Guy de Maupassant, Saint Martin de Fontenay (14)

1er au 3 fevrier 2025 (20h le ler fevrier, 17h le 2 fevrier, et 9h30 le 3 fevrier), Kingersheim, Festival MOMIX, parcours pro (68), Seuil est laureat du Prix MOMIX junior 2025
24 fevrier au 8 mars 2025 (horaires et lieux a confirmer), Festival TE VEVO, Tahiti

22 au 25 avril 2025 (horaires a confirmer) Lycee professionnel Buron, Laval (53) - reportees a Pautomne 2025

28 avril au 10 mai 2025 (horaires et lieux a confirmer), Theatre de Macouria - Scene Conventionnee Arts Enfance et Jeunesse, Guyane (reporte saison 25-26)

ELLIPSES /

21 septembre 2024 (18h) The Rabbit Hole, La Halle O Grains, Bayeux, Journées Européennes du Patrimoine (14)
4 au 7 octobre 2024 (Integrale des 4 pieces + 1 representation de Comme chez toi : Comme chez toi, 19h le 4 octobre, The World is your Oyster 18h le 5 octobre, En bout de course
16h le 6 octobre, suivi de The Rabbit Hole a 18h30, Comme chez toile 7 octobre a 19h), Theatre le Forum, Falaise (14)

17 au 20 mars 2025 (Intégrale des 4 pieces : en partenariat avec Salle Jean-Pierre Bacri, la Commune de Conches-en-Ouches et la CC du Pays de Conches (27)
25 et 26 mars 2025 (20h) Comme chez toi, Maison des habitants, Pont-d’Ouilly, (par les CEMEA Normandie) (14)
4 et 5 avril 2025 (The World is your Oyster, 20h30 le 4 avril (Le Podium), suivi de En bout de course, 16h le 5 avril (Le Podium)), Espace Culturel Le Podium, Les Pieux (50)


https://www.theatre-quartiers-ivry.com/saison/les-vagabondes.htm
https://www.momix.org/fr/on-se-rassemble-tous-autour-de-momix-2025-laffiche-la-liste-des-compagnies-invitees/

ARTISTIQUE /

Pierre Cuq
cielesgrandesmarees@gmail.com
06 82 47 80 98

PRODUCTION -ADMINISTRATION /

Julie Blanc (production)
prod.cielesgrandesmarees@gmail.com
06 82 0137 15

Liam Carre (administration)
adm.cielesgrandesmarees@gmail.com
06 76 56 29 12

DIFFUSION /

Bureau de production Les Yeux Dans Les Mots
Jonathan Boyer / jonathan@lydim.fr
06 33 64 91 82

Fiona Pasquet / fiona@lydim.fr
06 0272 20 48
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